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BABI
PENDAHULUAN

1. LATAR BELAKANG KEGIATAN

Pendidikan dan penyuluhan merupakan bagian integral dalam membangun kesadaran
dan pengetahuan masyarakat akan berbagai isu penting, seperti kesehatan. lingkungan, dan
keberlanjutan. Namun, sering kali penyampaian informasi melalui cara konvensional terasa
monoton dan kurang efektif dalam menjangkau khalayak yang lebih luas. Di sisi lain, seni
memiliki kekuatan untuk menyampaikan pesan kompleks dengan cara yang menginspirasi,
memotivasi, dan membangkitkan emosi. Melalui sem novatif, seperti seni visual, teater,
musik, dan media digital, pesan-pesan penyuluhan dapat disampaikan dengan lebih menarik
dan mudah dicerna oleh berbagai kalangan masyarakat.

Dalam hal ini Kasi Urusan Agama Hindu Kankemenag Kabupaten Karangasem
melakukan terobosan dalam rangka meningkatkan knowledge para Penyuluh Agama Hindu
terkait penyuluhan melalui media seni inovatif dengan penyuluban vang memanfaatkan
media sosial dan pembuatan konten yang menarik sehingga menjadi sebuah hasil karya yang
dipublikasikan melalui media sosial. Adapun beberapa hal vang menjadi pertimbangan
kenapa Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif sangat perlu
dilaksanakan adalah antara lain:

a. Daya tarik visual dan emosional melalui seni memiliki kemampuan untuk menangkap
perhatian dan emosi audiens lebih kuat daripada metode komunikasi konvensional
dengan demikian pesan-pesan vang disampaikan akan lebth mudah diterima dan diingat.

b. Menciptakan pengalaman berkesan, workshop imi tidak hanya bertujuan untuk
memberikan pengetahuan teortis, tetapi juga memberikan pengalaman praktis dalam
menciptakan media penyuluhan wyang efektif, peserta akan belajar bagaimana
menggabungkan seni dengan informasi substantif untuk menciptakan karya yang
bermakna.

c. Menghadirkan kreativitas, melalui seni inovatif membangkitkan kreativitas dalam
menyampaikan pesan-pesan yang penting, dengan mengajak peserta untuk berkreasi,
workshop ini memperluas cakrawala cara berpikir para penyuluh Agama Hindu dalam
menyusun strategi penyuluhan yang efektif.

d. Penjangkauan yang lebih luas, melalui media seni sering kali menjangkau khalayak vang
lebih luas, termasuk mereka yang mungkin tidak tertarik dengan metode penyuluhan
konvensional, hal ini membuka peluang untuk mencapai masyarakat yang lebih luas dan

beragam.
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c. Meningkatkan keterampilan kreatif, peserta akan mengembangkan keterampilan dalam
merancang dan membuat media penyuluhan yang efektif dan menarik.

f. Pemahaman yang lebih mendalam melalui proses kreatif, peserta akan mendapatkan
pemahaman yang lebih dalam tentang isu-isu yang disampaikan.

g. Kolaborasi dan jaringan, workshop ini juga menjadi platform untuk berkolaborasi dengan
sesama penyuluh dan praktisi seni, serta membangun jaringan dalam komunitas

penyuluhan.

Dengan demikian, workshop pembuatan media penyuluhan melalui seni inovatif bukan
hanya tentang meningkatkan efektivitas komunikasi, tetapi juga tentang membangun
pengalaman yang berkesan dan berdampak dalam pendidikan dan kesadaran masyarakat akan
isu-isu krusial di zaman ini yang sangat membantu para penyuluh dalam melaksanakan
penyuluhan kepada masyarakat yang lebih luas, salah satu langkah upaya vang dilakukan
untuk mewujudkan harapan di atas adalah melalui Kegiatan Workshop Pembuatan Media
Penyuluhan Melalui Seni Inovatif.

2. NAMA KEGIATAN
Nama kegiatan adalah Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif
Tahun 2024, kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Semt Inovatif
merupakan kegiatan Workshop bagi Penyuluh Agama Hindu PNS, PPPK dan Non PNS
khusunya dalam pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif (Drama Konvensional
dan Digital Medsos)

3. DASAR PELAKSANAAN KEGIATAN
Pelaksanaan Kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni [novatif
Tabun 2024 berdasarkan pada :
I. Undang-Undang Nomor 19 Tahun 2023 tentang APBN Tahun Anggaran 2024:
2. Peraturan Menteri Keuangan Republik Indonesia Nomor 49 Tahun 2023 tentang Standar
Biaya Masukan Tahun Anggaran 2024;
3. Peraturan Menteri Agama Nomor 06 Tahun 2022 Perubahan PMA Nomor 19 Tahun
2019 tentang Organisasi dan Tata Kerja Vertikal Kementerian Agama;
4. Keputusan Menteri Negara Koordinator Bidang Pengawasan Pembangunan dan
Pendayagunaan Aparatur Negara Nomor : 54/KEP/MK/WASPAN/9/1999 Tentang
Jabatan Fungsional Penyuluh Agama dan Angka Kreditnya;
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5. Keputusan bersama Menteri Agama RI dan Kepala Badan Kepegawailan Negara Nomor :
574 Tahun 1999 dan Nomor |78 Tahun 1999 Tentang Petunjuk Pelaksanaan Jabatan
Fungsional Penyuluh Agama dan Angka Kreditnya ;

6. Peraturan Menteri Pendayagunaan Aparatur Negara dan Reformasi Birokrasi Nomor 09
Tahun 2021 Tentang Jabatan Fungsional Penyuluh Agama.

7. Peraturan Menteri Pemberdayaan Aparatur Negara Reformasi Birokrasi Republik
Indonesia Nomor 83 Tahun 2012 Tentang Pedoman Pemanfaatan Media Sosial Instansi
Pemerintah.

8. DIPA Anggaran Tahun 2024 Nomor : 025.07.2.419929/2024 Tanggal 24 Nopember
2023;

9. 8K Kepala Kantor Kementerian Agama Kabupaten Karangasem Nomer 375 Tanggal 10
Jumi 2024 tentang Penetapan Peserta. Moderator, Narasumber. Paniia Kegatan
Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif pada Kantor Kementerian

Agama Kabupaten Karangasem.

4. PERENCANAAN KEGIATAN

Agar mencapal hasil yang maksimal khususnya dalam Kegiatan Workshop Pembuatan
Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif harus dilakukan perencanaan yang matang
sehingga dapat meminimalisasi kesalahan baik kesalahan administrasi ataupun teknis.
Perencanaan yang dilakukan diawali dengan pengajuan usulan rencana Kegiatan kepada
Kepala Kantor Kementerian Agama Kabupaten Karangasem selaku Kuasa Pengguna
Anggaran disertai dengan penyampaian RAB Kegiatan, Matrik/Tadwal dan TOR.

Setelah ada disposisi dari Kepala Kantor, kegiatan dilanjutkan dengan melaksanakan
rapat persiapan pelaksanaan kegiatan, penunjukan panitia, peserta, dan narasumber kegiatan,
pembuatan SK. pembuatan jadwal kegiatan definitif, kegiatan selanjutnya adalah
penyampaian jadwal kepada narasumber dan peserta.

Kegiatan selanjutnya adalah mempersiapkan administrasi kegiatan serfa sarana dan
prasarana penunjang kegiatan, Setelah semua perencanaan dan administrasi selesai
kemudian dilaksanakan Kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni
Inovatif Adapun tahapan perencanaan pelaksanaan kegiatan yang dilakukan dapat dilihat
pada SOP, Matrik Jadwal Kegiatan, Rencana Anggaran Biaya dan TOR sebagaimana

terlampir.



5 TUJUAN KEGIATAN
Tujuan Kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif
adalah :

1. Meningkatkan kempetensi dan profesionalisme Penyuluh Agama Hindu PNS, PPPK dan
Non PNS khusunya dalam pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif (Drama
Konvensional dan Digital/'Medsos).

2. Mengembangkan keterampilan Penyuluh Agama Hindu PNS, PPPK dan Non PNS dalam
merancang dan membuat media penyuluhan vang efektif dan menarik.

3. Menjadi platform untuk berkolaborasi dengan sesama Penyuluh Agama Hindu dan
Praktisi Seni/Seniman dalam pengembangan Bimbingan dan Penyuluhan Agama Hindu.

6, TEMA KEGIATAN
Tema pelaksanaan Kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni
Inovatif adalah™ Kolaborasi Seni dan Digital wujudkan Penyuluh yang Kreatif, Inovatif dan
Profesional menuju masyarakat yang saleh Moderat, Cerdas dan Unggul™.

7. PESERTA KEGIATAN
Peserta kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif
Tahun 2024 sebanyak 50 (Lima Puluh) orang perwakilan dari Penyuluh Agama Hindu
Kecamatan yang ada di Kabupaten Karangasem.

8, WAKTU DAN TEMPAT KEGIATAN
Kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif Tahun 2024
diselenggarakan pada hari Selasa, 25 Juni 2024 bertempat di Aula Kantor Kementerian
Agama Kabupaten Karangasem.

9. SUMBER DANA KEGIATAN
Kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif Tahun 2024
dibebankan kepada (DIPA) Bimas Hindu Kantor Kementerian Agama Kabupaten
Karangasem Nomor : 025.07.2.419929/2024 Tanggal 24 Nopember 2023, Program
Bimbingan Masyarakat Hindu Mata Anggaran 051.

10. PANITIA PELAKSANA KEGIATAN
Panitia Pelaksana Kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni
Inovatif Tahun 2024 diatur berdasarkan SK Kepala Kantor Kementerian Agama Kabupaten



Karangasem Nomer 375 Tengzal 10 Juni 2024 tentang Penetapan Peserta, Moderator,
MNarasumber. Panitia Kegatan Workshop Pembuatan Media Penynluhan Melalui Sem
Inovatif pada Kanlor Kementerian Auarmia Kabupaten Karangaszi Tahun 2024,

11 NARASUMBER KEGIATAN
Marasumber sdalah parm profesioraltodor yang memiliki kompetens: di budang
konten kreator dan praktisi seni drema kekinian dan koovensional yang terdin dan :
|. Profzsional konten kreator dan vidio ednior Karangasem

. Pemilik wkun sengoiball sekalizus pembual drama sosal medsydyiciual s donghrak

B

bl

3. Praktisi deama konvensional Sarangasemn

12, SARAMNA DAN PRASARANA KEGIATAN
Sargna dan pmasana dalam pelaksanaan  Kegiatnn Workshop Pembusten Media
Pemsuluhan Melalin Seni Tnovarif Tahun 20724 sehagn et
I Ruanpan: aula
2 Alet ramspormsi
3. Meja dan kursi pesena
4. Sound svslem
J. Upakare dan Conarg perseimbaliyangai
6. Handycam kamera dan sarana pendukung kegiztan yang lain.

13. URAIAN TUGAS SEKS] URUSAN AGAMA [MINDIT

| Memimpin pelaksanaan thpgas di lingkungan Sexsi Ura Hindn

2. Merumuskan sasomn kerjo dan Regintan Seks: Tlrusan Agameo Hindao

3. Membagi mgas, menggerakbon, mengorabikan membimbing, dan mengkoordinasilkan
tugas saks

4. Meluksanakan pemeniauan dan evaluas terhadap kena bawahan

2 Melakukan pelayanan Jibidang sarapa keagamaan, maten penyuluban apama Hindu dan
lambaga keagamaan

6. Melakukan pelavanzn dan pembinaan dibwdang upacara, tenaga tekis paiyulubun dan
pérberdayvaan umal

7. Mclakukan nelayanan pembinasm  di bidang seni keagamaan, sarana penyuluhan dan
infarmast lembags koagamann



8. Melaksanakan tugas lain yvang diperintahikan oleh atisan

9 Melaporkan pelaksanaan dos hasil pelaksanass mgas kepada atasan,

14, STANDAR KOMPETENS]I ESELON IV
l. Mampu memabami dan mewujudkan pemenntaban vang baik (goed goversiance] dalam

et

pelaksanasn tugas dan tanggung jawab organisasinya,
- Mampy memberikan pelavanan prima tethadan publik sesual tugas dengez tanggung
jawah organisasinya.
Mampu melpisanaken pengorganisesian dalam rangka pelnksanean mgas  dengan
rgaung jawah organisasing,

4 Mampu mengatur’ mendavagunakan sumberdaya-sumberdnya  untuk  mendukung

kelancaran peloksanaan magos umit kerja.
. Mampu mengambil kepulusan yang lepal sesuan denpan sewenangun dan prosedur yang
pertaku di umit kerjanya.

O, Murpu membangun pgaring kerja ¢ melakukan kejasane dengan anit-uon terkait baik

dalam ergenisasi maupun luar orgamsasi.

. Mampu melakukan koordinasi , integras; dan sinkrenisas: dalam uni! organisasinva.
Mampn  menumbohkembangkan  inevasi  xreasi dan  mohvasi pegrwal  umiuk
mengoptimalkan kinerja unit orgamisasinya.

. Mampu melsksanakesn kegintan-kegistan delam rangka meningkatkan 3DM dalam wnit

QTR NISASInYR

LB WMamnu melaksanakan kegintar-kopiatan penpawases  dam pengendalian dalam  imit

orgnnisasi.
l. Mampu memberikan akunizbilitas kinera unit organisasi,

L2 Mampuy melahukan evaluas Kinega unit orgamisast dan buwahannya din meneiopkan

tindak lanjul yany diperluken serta mampu memberikan musukan-masuhan tentang

perbaikan-perbakan pengembangan-peogembangan kepads pejabat atacannya,
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DAB T
PELAKSANAAN KEGIATAN

Pelaksanaan Kegiatan Workskop Pembaatan Media Penyuluhan Melalni Seni
Imovatif Tahon 2024 Kementerian Agama Kahnpaten Karnngascm.
kezgiaran Warkshop Pambuntan Medio Penyuluhon Melalm Seni Inovatif Taban 2024

dilaksanakan pada :

Wakiu v Belasa, 25 Jum 2024 dan Pukul 03.00 s/d 16,00 wik

1 empat i Aula Bantor Kementerian Apamd Kebuputen Karaosasenn

Peseria v Penyuluh Agama Hindu Kaokemensg Kabupaten Karangasem sebacyak
S0 i Lama Puluh) orang

Target . Meningkzinya Pemahaman Penyulub Teptang Penyuluhan melalu
Media Seni Inovatif

Materi 1. Tehnik Pembustan Media Penyuluhan melaln aplikasi Capent
1 Ilnovast dan Peogembangan Media Penyulubhan Melalw Kanten

mrealil

3. Tnovast dan Pengembangim Seni Rmima sebagai Medie Peayulahan,

Narwsumber 1. | Wayan Suwiina, 5. Kom
2. I Made Mertayazsa
3 1 Keidek Marya Darmasuls
Adupun teknis heygiatan pembinaan sebagai berikut
. Acare diawali dengan registrasi peserte dengan mengisi dafiar hadir yang sodah &
siapken oleh panitia, penyerahan seminar kgt peserta dan Pukul 0730 sd 0800 Wita

seperti pada dokumentasi dibawah ini:



Phnto.3. Penverahen Seminar Kit Pesertz Worsshwp



Photo. 4. Penyerahan Seminar kit Peserta Workshop

2. Jusunan Acara Pembukisn Workshop Pembuatan Media Pemvuluban Melalui Sem
Inaveul Tahun 2024 dilaksanaban pada an Selawsa 25 Joon 2024 dan Pokul C8.040 a4l
U 00 Wit separty pada dokumentas: dibawal i,
a. Pembukazs dan MU
b, Menyanyikan Lagu Kebangsaen [ndonesia Raya
A B
d. Laporan Ketua Panifia Kepala Sekst Unsan Agama [Tindu
c. Sambutan dan seXaligus membuka kegiatan Workshop Pembusatan Media Teryuluhan
Melalui Soni Inowerif Tahun 2024 alch Kepals Kamor Kementerian Apama Krhupaten
Karengasem.

f Broonck! Sroel.



Phota 6. Menyanyikan berseme Lagy Kebangsaan [=donesia Raya

Il



Photo 8, Laporan Ketun Ponina Kepala Scksi Unusan Agama Hindu



Photo 9. Sambutan Kepolz Kantor Kementerinn Agama Kabupaten Karangasem

. . ';i :; _..-.."_: A A

Photo 10. Fenyerabun Copy Break Snack kepadn Peserta Warkshop

I

-



Photo 11. Penyernhan Copy Break Snack kepada Peseria Workshop

Pemaparan Maten Perfama dan perusumber prolesional konten oedlor dan video
editon Karangasem dan Pukal 03, 00:d 11 Wita, dengan catent = Fehmk Pembaatan
Bedia Penyuluban oeelalu aplikas: Capeut.

Dalam malerinya, narasumber menyzmpaikan tentang Tats Cara Pembuatan Video
dengan ap.ikasi Capeut dilengkapi dengan Twloriadl Carz Pembugian Videe melalw
aplikasi U'apcut didukung dengan pemaparan tatacara menghasilkan sebuah produks:
video cengan menggunakan azplikasi Capemt, matenn diawali dengan penvampaian
Mraproduks yang terdin dary :

|, Perencanran prodicss (10)

|-

Proaes produksi dilamiotkan (107
Prakiak (10

Pasca Produks: ¢ 20)

Editing dun Presaniasi (30)

L -

Dalam kesempatan tersebul Namsumber juga inenweparkan pentiognya membut
perevasaa yang bak cotuk menpghesilkan video yvang berkuaitas, Serua talapan harus
dukuti sebage:r panduan schingga tidak keluar dan konsep awzl, hal im juga akan
memmimalisir waktu produks’ serta menghemal biava produksi. Adapun langkah -
langkah tersebut akan divraikan secara noct sebazm kerihoir

I, Peremeannan Produksi (100 terdin dar

Perencanaon des persizpan (jodul, konsep, naskeh, storvboard, lokast) Pra prodhiks

konsep Maratif (Cerita atan naras: yanp berkembang Sard awal hingea akhi=) Xonscp

Dukumenter (Fakta can realiias tanpa banyak elemen maras: fiks1) Konsep Huomaor
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(Menghibur melalu humar atan krtik sosl) Konsep Call-to-Action |[Exsplorasi
visual tanps nasasi langsung) Konsep Tmotional Appeal [Meambangkitkan emesi
pemirsa) Konsep Instruksioral {Memberikan pengetehuan atao kererampilan hara)

2. Proses produksi dilanjutkan (107

Judul Konsep Tempar Durasi Pemeran Audio Noskah fudul @ Membum Ketupa
komszp @ Instruksiomal Tempat @ Dapur Durasi @ & Menit Pemneran @ | Orang Audio :
Ramlik Maskah

3. Praklek (30

Texmk Pengaminlan Vedeo Pencabayaan Alat Utana den Alat Peadukung

4. Pasca Produks: (20]

Mengamil video dengan menggunakan perangsal yapg ada

5. Editing dan Presontesi (50)

Proses pengeditin, pengatimn warma, pensmbasan andio, ofek viamal, miling, dan

persapan foamat alchor untuik disteibusi

Salomjuimyn Norasumber |asgsung menpagak pescra untuk memulz prakiek pembustan

video dengnn mengunduh aplikast Concut.

1. Unduh zplikes CapCut. Download aplikas: CapCut di Play Store atan App Starz.

Eadol - VibmEsly
g
5




3. Pilih videa vang okan diedir dan tap Tamheh.




4. Tap Audio lza.u tap Suara. Sepert) kalian tmhu. menanibahkan sodie adakah
saloh sat1 hagion termenting Sarel TikTok resl.

i Pulihi lagu. Tzp genre musik. lolu pilih lago cetenm yang sescal denprn

L | :'L':"'l_'l




I'I'

T. Gunakan olar pengeditan. Tap aloz penpedican di sepanjang menu hawah unmk
nrambasan stiker, Diter, keks, dan Jamnya.

", T::l Hl.’.'{rh'rt untk mengumdhih dan membe o kan vides kalian ke meda sosial
dan fann,

CapCut menowarkan bamvak fumgsi yarz Bza membusl vides atan rzels kalian j2di
semakin menank dan sesthete, Benhut i kumi miegkum carn menggunakan beberapa
fitur yanp ada di Capim
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Cara Memangkes Video di Caplut

Setelah  menaunbabkan  video ke  tuneline, kot langkab-langksh  berkul umuk
memANELIs atan trim video d: Capeut:

Tap klip videa, kamu akan melihat bingkai purib di sekitmmya.
Tap dan thas tepd putihy, lalu seret (deag) untuk memotong videa
Kamu juga dapat menyeret posis: serlawanan wrtuk menpamin| bagian vany terputong.

Suat kamu megmanzhas video dengan menyeret bagian lepina, klip vang berdelathn zkan
berperak, Dengan cars i, bdak aken ada gaps (layar hitam ) dabam proyek kalian, Nah,
ki lau kamu 1rgin memangkas brgiae tengei, kamn porlu mombagi [2alit] rekampssva,
dar menghupus klip di bagian tengah foowge. Begmi detailnya.

Cam Mc-l'nhugi (Endit) Khp di Capdor

Latuk membag {split] klip video di CapUut, kamu Sisa mengikut Jangkah-langhah mudah
berikur ini!



Tap khp video untuk memastikannya dipilib.
Tekan tkom Split i bagran bawsh CapCut,

Derzan mem:isahkon vidze, komu dapar melabukes scherapa penpoditan seperi:

Mlemambahkan trans s i anlaronya setelah meimbuat splil.

PMenghapus bagian vang ndes diingindan dengar menckan klip vang sudab terpsab. dan
feka ikon Hapus di bapian bawah lasvar,

Memasipkan klip baru di antasa dua kKhp video,

Cara Mengubas Ukuren Videe di CapCut
kenkz kamu menceka membagikan video ke media sasial tertent videa mslh vang kamu
bust wetuk placton lan mungkin mdak cocok. Mengubah csorun video di CapCuol bisa
membuoat video kahan sesoal demgan media <osal sekalipus menawarkan pengalaman
menenlon vang lebth bak bagl followers kalian,

Untuk mengubal vk aman video d CapCul, thuty langhah-langkah benkut:

Tap klip wideo yang ingin kamu vbah ukurannva
Lap tkon boroat di bugiar, awah editor.
Pilih yang berbeda =ehagat napect ratin.

Mislnvi, koinu amu fngin mengohah viden herizonsal momadi vortikal agar lebih
sesua deryan Tik Pok, kamuo dapal menpzorakan dimensi 9:16.

Snat menguhah Gxiommn wideo, tidnk dapar dikindan kabwa beherapa beoian klip video
meurgkon terpoiceng, stay dikeliling c.eh bulah hram, Dalam kasos sepeni i, kamu dapat
men ggtsakan Bhir Cenvas untuk memoles videa.



Setelah mengubah format, ketuk ikon Canvas pada toolbar di lavar bawah.

Ketuk ikon Warna untuk mengubah warna latar belakang.

Gunakan fitur Latar Belakang untuk menambahkan gambar sebagai latar belakang
video,

Cara Memutar Video di CapCut
Di CapCut, kamu juga bisa memutar (rotate) video untuk memperbaiki orientasi
vang salah atau membuat efek rotasi trendi yang menampilkan pembesaran
(zooming) dan pemutaran video dalam animasi. Begini caranya.

Buat provek baru, tampilkan klip video dari rol kamera kalian, dan tckan tombol
Tambah.
Tekan tombol Edit pertama untuk masuk ke toolbar pengeditan video.

Tap tombol Edit kedua, dan tekan Putar (Rotate).Kalau kalian hanya ingin
memutar sebagian video, bukan seluruh klip video. caranya cukup dengan tap
pada rekaman dan pisahkan (spht) sebelum menggunakan fitur rotasi.



Care Mengubah Kecepatan V. deo di Uapliut
CapCut menawarkan 7 mode uniuk mensubah koeepminn {specd), vakmt dormal
wlai Curye.

Opsi Normal memungkingan kalian mempercspal amu memperlambal video
denpln secepoton konsan. sepert 2x, 5w, By, dan jain-lain. Sedangkan opsi Curve
uranbuks lebih Caovak kemungkinan peosgeditan, dengan kecepatan berubah
sevarn nan-lincar onmuik merciptakan ofck peminpkatin Seeepomn wang
berdampak. Untus mengpunakan spesd modiier konstan g CapCul, ikub
langkah-angkoh beribout:

Tap kla videe & timcling, dan tekan ikon Kecepatan (Saced)

Fekan opsi Ivomml untuk mengebah kecepatan dengan kecepatan konstan.

Tank shder video vang melambai ke 0.] % a0 kecepiian hingea 1005,

kKemu dapat mengnkiifkon apsi Pich unuk memumuskan apakah akan menguahah

nads audio saat kecepatan video dinbah,

Untuk mempenaulus kevepulan saal oembual franscs, eizh oo 31, alau
menggunnxkan  kevframe, kemn dapat menpenpakan Sine gprafik o CapCut
Dengan pengubah kecepatan (speed moditier) di CapCul, kslian daps: membual
video Shoma {slaw motion’gerakan lambat vang menank untds memverol monren
penting, seperti membuzt valler time effects.

Care Mepnambiessan Trans s Vidos o CapCm
Banyak transist rendi di T-kTok yong mempokan templaie |kl di TapCul
Video Lditor, Dengan tzmplate i, kaa bisa membuat transisi keien tanpa perlu
penpaiaman mengedit.



Impor duc otou lebih vicee ke proyek Caplut atou bagi viden panjang menjadi
dua bagian

Btk tkon di antara duz slip untuk mosuk ke panc| ransisi.

Terapkan template transis. dan putar ulang untuk menemiakan bagian yang Ramu
sukat. karva dapar map lagl ikon tromsis untuk menvesuaikan ey menghapus
frans:si.

Serel eoder unfukl menycsusikan wakiy transis,

keetuk ikon forbidden untuk berhenti menerapkan preser rrensisi apapur

Carn Menggani Klip di CopCut

Mengganh (replace) video atuu ganbar di CapCut adalah Dlur vang berguna,
Denpgan fine=  replace,  kabian  tidak  perle  repot-rooot memangkas  dan
menyesuiikian panjang klip video yang baru diambahkan agar pas. oisu
menerepkan lag cfek yveng teleh digoneken. Klip video yang diganti mompunyai
durasi dan efek vang sama denpres §lp eslinya.

sk L -
I':'."|'|1: e

T
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Tap shp vides vane wen kamw cante. Jike kamu lebld meouhh uotuk menppants
bagian darl resaman, xamu dapu mengzunakan Split ool untek memotong
rekaman, don t2posegmen ok memdar.

Tap can geser toolbar di bagian bawah, terus ke kanan sampai kamu melibat 1kon
Ciunti { Beplacg)

Tap Ganti dan temulkan klip video vanp ingin kamu tambahbze

Crtaran, Dorasi diane denpan dueast vane saea untuk mengist slot. Tapi, kamn
telap dapul mengpaser rekaman maju dan mundur untuk memastikan bagan yang
kamu inginkan dis=itakan colamn diirasi vang telah ditentuban.

Cara Pakar Template CapCul

Kolou kalian senong denpan bopaimenn teknolopi Al CapCut memotnne video
garta e Dalikan averlay dun audio untuk kalan, cokep gunaken (e AutoCul
dari menn utama, Tapi jika kamu ingin mencocohken gave pengeditan, format
mane, alau dren TikTok teriente. CapCul memiliki nbuan lemplete yang biza
kamu pahh.

t. Pada menu utama. mp Template unmik menampillan filler dan aser haotan
kouminitas,
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2. Filih template populer atzu can template khusus berdasarkan pama di kolon
pencarian.

3. Filih video atan seranghkaion foto yang sesual dengan template, lalu wap
Pratinay.
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4. Tap Lot untuk memseat pervbahan lebah canot atau tap Ekspor ontuk

Bapaimanma™ Cukoo keren kan Cturfiber vang ada di Capliat? Selan untuk
TikTok, Ceplut jugz memunghinkan kalian mengedit video lalu meneekspomya
ke pletionn

Photo 14, Ketua Pamitia, Moderator mendampingi Narasumber



Photo 14, Sesi Tanva Jawals



Photo 16, Prakiek Penibuatan dan Edit ¥ idio



Mnoto 17, hasil Praktex Permbuatas Vidis oleh peserta worksaon

S h b 2] RS ) i

E KElupal
Erfu el Kerpaianan Fanonn
Lirnal

. N

Fhete 18 hasil Praktek Pembuatan Vidie aleh peserts werkshop
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susah menemukan bangunan bemuasa bali klasik, lebih banyak bangunan modern,
dengan bekerjasama dengan pihak ketiga kami bisa menentukan lokasi seperti vang
kami inginkan.

Waktu Pementasan

Pementasan drama gong klasik dan drama virtual sangat berbeda. biasanya
drama gong klasik yang pentas di panggung bisa memekan waktu 3 sampai 4 jam,
sedangkan drama virtual yang kami buat paling lama berdurasi 7 sampai 8 menit
kalaupun lebih dari 10 menit biasanya kami bagi menjadi 2 episode, biasanya stratgi
kami untuk membuat penonton penasaran dan menantikan Kisah kami selanjutnya,
jadi konten yang kami buat berupa cerita pendek satu kali episode sudah menuju
ending,.

Tema

Tema yang kami angkat didalam konten kami biasanya tidak jauh dan
kehidupan schari-hani seperti : Perselingkuhan, perebutan kekuasaan dan biasanya
kami selipkan edukasi tentang keagamaan seperti karma phala.

Mengangkat seni drama yang kian tidak diminati oleh masyarakat, Kita ingin
memperkenalkan kembali seni drama di generasi sekarang atau bisaa dibilang jaman
milenial, agar lebih banyak anak muda vang tertarik dengan Kesenian drama gong
vang merupakan warisan leluhur atau budaya kita yang ada di bali. Menyadari akan
situasi dan kondisi serta perkembangan jaman sckarang mencari penonton pada saat
pementasan drama konvensional sangatlah susah mungkin it yang menyebabkan
anak-anak muda kurang berminat dan sedikit demi sedikit meninggalkan kesenian
ini. Untuk itu kami mulai mengambil langkah sedikit demi sedikit kesenian drama
gong ke anak-anak muda karena kalau bukan kita yang bergerak siapa lagi ? sesuai
tujuan kami agar seni drama gong bisa cksis kembali seperti pada jamannya.

Selain konten drama virtual yang mengangkat seni adat dan budaya banyak
contoh -contoh konten kreator lain seperti ;

a. Gek Cantik yang memanfaatkan media sosial untuk memperkenalkan jejaritan
tutorial membuat banten canang yang Kental dengan unsur keagamaan
b. Rambo nakal yang memanfatkan media sosial untuk memperkenalkan alat-alat
gambelan bali dan mengkolaborasikan dengan alat musik modern
¢. Cenk-blonk yang memanfaatkan media sosial untuk melestarikan seni wayang dan
memberikan petuah serta edukasi keagamaan didalam kontenya.
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6. Peraiatan yung dipuakin
Lotk pesalstue mempergunakan HP sebagai alat perekam, clip on untuk audic.
tripod untuk alat bantu penpambidan pasbar, dan apbkas: capeul untuk mengedil
vides
7. Kendala -kendals lain selama psmbuatan
Srngat penring memahsmsi sor singeih basa, penguadaan karakter, menphafal kalimat
dalam neskah dan hisa sampal benilang-ulang, meneari ide corita / toma, kurangnya
tim kreant, menzart tokoh vang prs; Maya sewa pakesn den mese up didatam kantoe
karmi ado berbagni kememar by positif maupun negan okan tempi kami bersyokuor
lebih banyss vang positiv. dan masih bernyak usul saran yang komi terime  sebogai
mdvas terkisl kursngnye pengelahuan kami entaoyg druma geng konvemsional.
Raken hal im medsmtor lebih mengagek peseria untuk berbgy pengalaman
cenpan lebah FHnvak menyédiaxan wakiu untuk tanya jawab kKepada pesécta, adapun
maten sesion kedua seperti foto dokumentas: dibawah 10y

Photo 20, Marasumber Kedia menyampakan mkey



Photo 21. Melaksanakan Puja Tri Sandya

Photo 23. Rehat Makan Siang
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Selelah melaksanoksn Puja Trosandva dan Istdrabat Makan ssang celama 30 menil
Penyampaian Masteri oleh pemater dikinjuikan dar pukel 12,50 s 13,30 Wil seperh
folo dokumentas: Jibswal an

Phote 23, Pzovampain Mates dan Namsumber



Photo 27, Peseris Bertanya Kepada Narasumber



Plwia 29, Cofie [Break



n

3l Cote Break

Workshop dilmyuikan pernaparan materi yang ke lga  vuile dan prakost deama
konvensional tentang wovasi dan perigenibamgn senl drama sebaga media pemyulalsn™
adapun maten vang disampmikan scperti dibawal ino
|. Pengertian Dirama Cong

Drama Gong Beli adalan  semi pertunijukan drama  klasik-konlemporer  vang
memadukan drira modern dengan kosmom tracdisional, dekosaai pargouse serts musik
gamelan biall. Nama Dirama Gong diberikan kepade Sescninn ini oleh kesena dalam
pementazannya sotion gerak pemain serta perolftan sussana deamarik ditvingt alch
samelan gong kobyar,

Drama Gong ditampilsan hanya sebagai hiburan dan amumnyz tidok memiliki motf
spiriiual atan rehguos, Naras dan Dromse Geng umumnya berupa egenda glal cenia
rakyat bali seperti: Java Prana Jan Laveo San, Pangi Malal, Sampik Tngla’ dan lain
scbagumya. sering xall Dvams Gong ditamoilken dengan membawa (su=isu sospal-
humaniors terkini vang dikemas secars humoris. Secara wmum Drame Gong memiliki

kemiripan denpgan perfunjukan drama lainava di Nusantara seoertt Ludris dan Ketoprak
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2. Sejarah Drama Gong

Banyak literatur-literatur yang menyebutkan bahwa Drama Gong diciptakan sekitar
tahun 1966 oleh Anak Agung Gede Raka Payadnya dan desa Abianbase, Gianyar.
Namun diduga kemunculan Drama Gong sebenamya lebih awal, yakni pada tahun 1959
telah muncul pertunjukan serupa Drama Gong. [ Gusti Bagus Nyoman Panji yang
kemudian memberikan nama baru Drama Gong kepada kesenian ini berdasarkan dua
unsur baku yaitu drama dan gamelan gong dari kesenian ini. Puncak kepopuleran seni

Drama Gong adalah pada masa 1970-an. Pada masa imi, sedikitnya terdapat delapan
sekaa atau kelompok Drama Gong diantaranya: Drama Gong Wijayakusuma Abianbase.
Gianyar, Drama Gong Kacang Dawa, Klungkung. Drama Gong Cakra Bhuwana,
Sukawati, Drama Gong Puspa Anom Banyuning, Buleleng, Drama Gong Bintang Bali
Timur,Denpasar, Drama Gong Dewan Kesenian Denpasar (DKD), Drama Gong Duta
Bon Bali, Gianyar, dan Drama Gong Kerti Bhuwana, Gianyar. Dari semua sekaa tersebut,
sckaa Drama Gong Wijayakusuma merupakan kelompok Drama Gong yang paling
terkenal dan populer. Hal itu dapat dilihat dari kepopulerannya, frekuensi pentas, jumlah
dan antusiasme penonton menyaksikan pertunjukan tersebut

3. Cenita dan Tokoh dalam Drama Gong

Cerita dalam sebuah pementasan drama gong vaitu cerita-cenita kerajaan seperti
kerajaan-kerajaan di bali , cerita rakyat seperti timun mas, cupak granting, rajapala, jaya
prana dan lain-lain ataupun cerita fiktif seperti keris pengraksa jiwa, toya pitu, genta
wisesa, sekar penangkeb dll. Tokoh-tokoh dalam pementasan drama gong menyusaikan
dengan cerita yang ingin ditampilkan.
Tokoh-tokoh Pada umumnya terdiri dam :

= Bhagawan

e Prabu/Raja lingsir
e Prami manis

s  Prami Gila

e Patih agung

= Patih ngurah

e Patith werda
e Patih anom
= Putra manis
= Putra gila

& Puiri manis
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¢ Putri Gila
#* Punakawan

Contoh synopsis dan pembabakan Drama Gong
Ki Dukuh Selem

Diambil dari babad saren dimulai dan kisah perjalanan]l Gusti Bendesa Batuaya yang
dulunya adalah pengiring/pengabih lda ldewa Agung Karangamla berdasarkan purasti
atau sejarah yang di anut oleh keturunan | Gusti Bendesa Batuaya, yang kini berada di
Desa Adat Saren, diceritakan | Gusti Bendesa Batuaya berencana membuat Desa di
sebelah utara Bukit Kumetug yang saat itu masih berupa hutan belantara dihuni oleh
binatang yang besar dan ganas suka membunuh manusia yang konon bermnama misa
wadak namun ada yang menyebut warak atau sampi badak.

Kemudian [ Gusti Bendesa Batuaya memerintahkan Putranya Minta bantuan pada ki
dukuh selem yang ada di karangkucicang dengan beberpa perjanjian diantaranya diajak
tkut tinggal di desa yang dibuat. Berhasilah mereka membunuh misa wadak setelah
berhasil membunuh misa wadak barulah bisa membuat desa dan tinggal bersama dengan
rukun bahagia.

Adapun pembabakan sebagai berikut :
Babak 1: punakawan : berada di bukit gumung
Putra Manis : Gusti Arya Kumetug menghadap ayahnya
Patih werda : Menyuruh putra menecari ki dukuh di karang kucicang agar bisa
membunuh misawadak sementara patih werda akan ke puri
Babak 2 : Patih Agung : Gusti Angan Panglembar
Patih Anom & : Gusti Sibetan & Gusti Bendesa Batuaya akan menghadapRaja
[ Dewa Gede Batuaya, Paruman Agung
Prabu& Prami : Patih anom menyampaikan tujuan patih werda. mohon ijin
membuat desa di utara bukit kumetug, prabu meminta
pertimbangan para patih, patih agung & patih anom
berdebat, patih werda memulihkan suasana, prabu memberi
keputusan mengijinkan membuat desa
Babak 3 : Dayang Manis : berada di bukit gumung menunggu putri
Putri : Gusti Ayu Manik gelisah dengan keputusan mertuanya yang ingin
membuat Desa kemudian dayang memberi penjelasan mengajak
kesungai membersihkan diri
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Babak 4 : Dayang Gila : Putri gila/liku: Gusti Ayu Kanginan bercengkrama merasa
Gundah belum punya pacar, dayang menghibur, putri mengajak
dayang ke pasar

Babak 5 : Lawak : Pengiring dukuh

Dukub  : Kiyai Jahl dalam penyamaran berseda gurau
Putra manis: menemui dukuh minta bantuan untuk ikut memerangi/membunuh
misa wadak. ki dukuh bersedia membantu, segera berangkat ke
atas utara, bukit kumetug, misawadak dapat dikalahkan
Patih Werda : bangga dengan keberhasilan putra dan dukuh, dukuh
menyatakan diri kyai jalil dari jawa, dukuh memaparkan
kedatangannya ke bali, patih werda meredam emosi putra dan
mengajak dukuh segera, merabah hutan bersama-sama membuat
desa dan hidup rukun berdampingan,
*Selesai®
5, Drama Gong sebagai media penyuluhan
Tujuan Penyuluhan
Penyuluhan adalah upaya memberikan informasi dan edukasi kepada
masyarakat untuk meningkatkan pengetahuan, sikap, dan keterampilan dalam
berbagai bidang kepada masyarakat melalui seni Drama :
a. Drama memiliki daya tank emosional. Drama mampu menyentuh emosi audiens
dan membuat pesan yang disampaikan lebih mengena dan mudah diingat.
b. Interaktif dan menghibur
Penyuluhan melalui drama dapat lebih interaktif dan menghibur, sehingga audiens
tidak cepat bosan dan lebih terbuka terhadap informasi yang diberikan.
c. Penanaman Nilai-Nilai
Melalui karakter dan alur cerita, drama dapat menanamkan nilai-nilai positif dan
norma yang diinginkan.
6. Inovasi dalam Pengembangan Seni Drama untuk Penyuluhan
Menggabungkan teknologi, multimedia, seperti proyektor, audio-visual, dan efek
suara untuk memperkaya pengalaman menonton, platform digital seperti media sosial.

Youtube, dan aplikasi streaming untuk menjangkau audiens yang lebih luas, pendekatan

partisipatif, melibatkan audiens dalam proses pembuatan atau pelaksanaan drama,

misalnya dengan mengadakan workshop atau lokakarya, kolaborasi dengan komunitas
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lokal, bekerja sama dengan kelompok teater lokal, sekolah, dan organisasi masyarakat

untuk menciptakan drama yang relevan dengan budaya dan isu setempat.

. Strategi Penyuluhan Melalui Drama

Identifikasi Topik Penyuluhan

Memilih topik yang relevan dengan kebutuhan masyarakat, seperti kesehatan,
lingkungan, pendidikan, atau pemberdayaan ekonomi.

Pengembangan Naskah Drama

Menulis naskah vang kuat dengan pesan yang jelas, konflik yang menarik, dan
karakter vang bisa diidentifikasi oleh audiens.

Pelatihan Aktor dan Tim Produksi

Melatih aktor dan tim produksi agar dapat menyampaikan pesan dengan efektif dan
profesional.

Penyelenggaraan Pertunjukan

Mengatur pertunjukan di tempat-tempat strategis, seperti sekolah, balai desa, atau
ruang publik lainnya.

Evaluasi dan Umpan Balik

Mengumpulkan umpan balik dari audiens untuk menilai efektivitas penyuluhan dan
mengidentifikasi area yang perlu ditingkatkan.

. Beberapa Penyuluhan melalui semi Drama

a. Penyuluhan Kesehatan
Menggunakan drama untuk menyampaikan informasi tentang pencegahan penyakit
menular, pentingnya vaksinasi, atau perilaku hidup bersih dan sehat.

b. Penyuluhan Lingkungan
Drama vang mengangkat isu pencemaran lingkungan, konservasi alam, dan
pentingnya daur ulang,

c. Penyuluhan Sosial
Membahas isu-isu seperti kekerasan dalam rumah tangga, pendidikan anak, atau
pemberdayaan perempuan melalui pementasan drama.

. Kesimpulan

Seni drama sebagai media penyuluhan menawarkan pendekatan inovatif dan efektif

untuk menyampaikan pesan kepada masyarakat, dengan menggabungkan elemen artistik

dan teknologi, serta melibatkan partisipasi komunitas, drama dapat menjadi alat yang

kuat dalam upaya edukasi dan perubahan sosial, demikianl penyampaian/pemaparan
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marcr nespasnmber yvang keliga, fofo dobumentas)  penvampaian materi sesion ketiga
schapay herikot:

L
A S e
E R I

Phate 32 Marasumber Menyampaikan Mater Kegiatan



Phata 34. Prokiek Seai Druma Gong
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Phiote 35, Polo Berama Peserta, Nemasumber, Moderator dan Paptia

Seielah pervampain maten yang kel acaa selampuinye dilangeitkan  demgan
pertgrsian fonm Juisicner, kepada peseta jupgas dinunka masugan des saran dengan pengisian
foun guestionsr evalmas: vaog namtinya ekan dijadikan sebega bahan evalussi untuk
pzoyelenggaraan kegiatar-kegiatan selanjutnys.

Setelah peogisian quedioner oleh pesesta, kegiatan workshep pembaatan media
peryutunan melatui seni inovetif Tahon 2024 dilamumkan dengan aears penutupen den
Kepala Seksi Urnsan Agama [Tiodu sehapal Kemca Panitia Pelaksana  Kepiatan, pada
kesempatan terscbut Kasi Lira Hindu berharap babhwa kegaran workshop pembuoatan media
penyiivhan melalmi send inovatf Tohim 2024 vang dileksanakan dapot meminpkatkan
kompetensi dan pengembangan kuslitos penyuluban, pemyuluhan tdak hanyo melalui
konvesional tetapi penyulih agar terus berinovasi dalam membenkan penyuluhan melalui
meddiy sem dan medi sosial vanp sekarang 1mm bapvak dimmati oleh masyarzkal, seteloh zcam
penulupan, goara keinudien dilamutkan dengan penpelesaian administrasi kegiatan aleh
puila pelaksar kegletar apluk selurdh peserla, moderalor  dan namusiamber,  pada
kesempatan itu diszreiikan hak pesera beropa vang transpod pesarta,



BAB III
EVALUASI DAN CAPAIAN HASIL KINERJA
3.1 Evaluasi

Secara umum pelaksanaan kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui
Seni Inovatif Tahun 2024 pada Scksi Urusan Agama Hindu Kantor Kementerian Agama
Kabupaten Karangasem Tahun Anggaran 2024 yang dilaksanakan di Aula Kantor
Kementerian Agama Kabupaten Karangasem, dapat berjalan dengan lancar dan terlaksana
dengan baik sesuai dengan rencana, materi disampaikan oleh narasumber dengan kemasan
yang menarik sehingga peserta cukup antusias untuk mengikuti Kegiatan sampai akhir
kegiatan.

Namun demikian hasil yang diperoleh tersebut masih perlu ditingkatkan karena tinggi
dan besarnya harapan peserta terhadap kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan
Melalui Seni Inovatul Tahun 2024 ini dapat berkesinambungan. Kegiatan Workshop
Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif Tahun 2024 Kantor Kementerian
Agama Kabupaten Karangasem Tahun Anggaran 2024 menghabiskan biaya sebesar Rp.
22.000.000 (Dua puluh dua juta rupiah) dari angparan dalam DIPA sebesar Rp.
22.000.000,- (Dua puluh dua juta rupiah), terealisasi 100%. Kinerja yang telah
dilaksanakan melalui program Urusan Agama Hindu dapat berjalan dengan baik, banyak
hal vang dapat dicapai dalam kegiatan pembinaan dan pelayanan kepada umat beragama
yakni terlaksananya pelayanan sesuai dengan rencana mengadakan kegiatan Workshop
Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif Tahun 2024 di Aula Kantor
Kementerian Agama Kabupaten Karangasem. adapun keberhasilan kinerja yang dicapai
yaitu :

a. Terwujudkan Penyuluh Agama yang memiliki keterampilan kreatif  serta
mengembangkan keterampilan dalam merancang dan membuat media penyuluhan
yang efektif dan menarik.

b. Penyuluh memiliki pemahaman yang [ebih mendalam tentang dalam tentang
pemhaman Agama dan isu terkini yang disampaikan.

¢.  Menguatkan Penyuluh Agama tentang Kolaborasi dan Jaringan: Workshop ini juga
menjadi platform untuk berkolaborasi dengan sesama profesional dan praktisi seni,

serta membangun jaringan dalam komunitas penyuluhan.
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3.2 ('npalan Hasll Kinerja

Dalam pelaksanann kegioon workshop pembuston media penyulubos melalul send
mevalld Taher 2024 pads Seks: Urusan Agama Hindu Kamor Kementerian Agama
Rabupslen Karsngasem copaian hasil kinenjz dapat dietapkan behwa @ terkan dengan
ketepuian wakiu, ketepatan junlsh, ketepatan guna dan kevepulan susarn Japal Jikataksn
Lahwa kepatan workshop pombuatan medie penvuluhan meelalui seni movatil Tahun 2024
sudah sesual prosedur yang ditetapkan dengan capman fepe wakiu, kelepatan pumlah
peserfa sesual dengan harppan dilihat pada quisioner vang Jdusi ofeh peserta dengan
capaian 70% sangat baik_ 25% baik dan 5% cukup.

Adapnin saran-saran yang disampaikan oleh pesertd melalni ovisioner berkaitan
denpan kesmtan workshop pembistan media penyuluhen melslui sont inovatif Tahun 2024
sonpar hermanfiot bagi pesena den dimeberkan ade keherlanmputan kogissan yang sama
dengan jumlah peseriz yang lebih banyvak don jikn memungkinkon untuk ada sepiotmn vang
sume uniuk peserts vang lebih banyak.
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BAB IV
PENUTUP

Kesimpulan

Dari uraian laporan pelaksansan kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan

Melalui Seni Inovatif Tahun 2024 yang telah kami paparkan di atas, maka dapat
disimpulkan sebagai berikut :

Pelaksanaan Kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif
Tahun 2024 pada Seksi Urusan Agama Hindu tahun anggaran 2024 telah terealisasikan
100%. dengan realisasi sebesar Rp. 22.000.000,- (Dua puluh dua juta rupiah) dari
anggaran dalam DIPA sebesar Rp. 22.000.000.- (Dua puluh dua juta rupiah), dan
berjalan sesuai dengan rencana,

b. Kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif Tahun 2024
Kabupaten Karangasem sudah sesuai prosedur yang ditetapkan dengan capaian tepat
waktu, ketepatan jumlah peserta sesuai dengan harapan.

SARAN-SARAN

Sebelum mengakhiri Laporan ini, kami menyampaikan saran-saran sebagai berikut :

Dimohon kepada Kepala Kantor Wilayah Kementerian Agama Prov, Bali khususnya
Kasubag Perencana agar dapat mensinkronkan kegiatan pada Bidang Urusan Agama
Hindu di Provinsi dengan Seksi Urusan Agama Hindu di Kabupaten.

Dimohon kepada Kepala Kantor Kementerian Agama Kabupaten Karangasem agar
selalu memberikan motivasi dan masukan agar lebih maksimalnya kegiatan
pembinaan pada Seksi Urusan Agama Hindu Kantor Kementerian Agama Kabupaten
Karangasem.

Dimohon kepada Tim Auditor untuk memberikan bimbingan dan tuntunan apabila
ditemukan kekeliruan dalam kegiatan dan penyusunan laporan ini.

_ Amlﬂpur&zi Juni 2024

»w
-:& . imm S.Pd, M.Si
3 mﬁ ?9'0?21)2{}:}3121{}[33
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LAMPIRAN-LAMPIRAN

1. SOP Kegatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovauf Tahun 2024

2. Surat usulan rencana kegiatan kepada KPA

3. TOR

4. Matnk Kegiatan

5. RAB Kegiatan

6. Surat Undangan Rapat, Berita Acara dan Daftar Hadir.

7. SK Panitia, Narasumber dan Peserta Kegiatan

8. Surat Mohon Narasumber.

9. Surat Peminjaman Tempat

10, Surat Penyampaian Jadwal

11, Jadwal Kegiatan

12. Surat Tugas Panitia.

I3. Questioner Evaluasi Pelaksanaan Kegiatan

14. Berita Acara Rapat Evaluasi dan Dafiar Hadir

15. Surat Penyampaian LPJ kepada KPA

16. SPM, SPTB dan SP2D.

1 7. SPBy, Kwitansi, Nota dan Faktur Penerimaan Barang Belanja Bahan Kegmatan Workshop
Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif Tahun 2024

8. SPBy, Kwitansi, Nota dan Faktur Penerimaan Barang Belanja Dokumentasi Kegiatan
Woarkshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif Tahun 2024

19. SPBy. Kwitansi, nota, faktur penerimaan barang belanja konsumsi dan dafiar hadir peserta
kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif Tahun 2024

20. 5PBy, Kwitansi dan daftar nominatif honor panitia kegiatan Workshop Pembuatan Media
Penyuluhan Melalui Seni Inovatif Tahun 2024

2]. SPBy, Kwitansi dan daftar nominatif belanja jasa profesi kegiatan Workshop Pembuatan
Media Penvulubhan Melalui Semi Inovatif Tahun 2024

22. SPBy. Kwitansi dan daftar nominatif Tranfort dan uang transport panitia, peserta Workshop
Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Sem Inovatif Tahun 2024

23. Laporan Panitia Pelaksanaan Kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni
Inovatif Tahun 2024

24, Sambutan Kepala Kantor Kemenag Kab. Karangasem
25. Curricullum Vitae dan Maten Narasumber [

26, Currictdlum Vitae dan Materi Narasumber |
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KEMENTERIAN AGAMA REFUBLIK INDONESIA

KANTOR KEMEMTEEIAN AGAMA KABUPATEN KARANGASEM
Jatar Unlung Swrapali Mo 10 Telc/ Fax (2383] 21181
Whabsie | www il kamenag.gt idi email @ habdaragaserg kemarag Jo.d
AMLAPURA 80313 BALL

Momor . B-150 MEEA8.5.4EA.01/068,2024 4 Juni 2C24
Sifat : Biasa

Lampiran : 1 (2atu] gabung

Hal : Wsulan Hencana Hera

¥th. Kuasa Penggura Anggaran
“antor Kemeanlenan Agama
wabupaten Karangasem

Dalam rangka realisasi Anggaran Tahun 2024 pada Seksi Urusan Agama
Hindu Kanicr Kemamieran Agama Kabupaten Karangasem, kami bermaksud
melaksanakan Kegiatan Workshop Fembualan Media Penyuluhan Melalui Seni
Incvatil pada DIFA Bimas Hindu (07) Nomor DIPA, 025 0T .2 41992%/2024 tangaal
24 Nopember 2023 dengan total biaya Rp.22,.000.000.- (dua puluh dua juta umah)
yang pelatsanaannya di laksanakan selama 1 (satu) hari kegatan. Sebagaimana
rincian TUR, RAE dan Matrik Kegialan lerkampir.

Demikian vsulan rencana kerja ini dibuat mohon petunjuk dan arahan lekih
lanjut.
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EFMFRNTERIAN AGAMA REFLIBLIK INTXONESIA
RANTOR KEMENTERIAN AGAMA KABUPATEN KARANGASEM
Jalan Untung Surapati No. 10 Telp/ Tax, (0363 21161
¥ ehsite : www.bali.kemenng.gn.id: email : kakkarangasem @ kemenag. poid
AMLAPURA 80813 BEAL]

KERANGKA ACLH AN KERIA/ TERM OF REFERENCE (TOR)

TATIUN 2024

Kemenznan fegara/ Lembagz  :©  Kementerian Agama

Uit Organisas * Rantar Kemerterian Azama Kabupaten Kararzascm
Progam Bimbingzan Masvarakat Hindu
Kegialin : Pembinasn dan Pengembangan Kualits Penyuiub
Subk Kegiaman : Warkskop Pembuaten Modia Penyulithan Melalai
Seni Inavatit

Dretail Kegiatan

Tenis Keluaran : Penyuluh Agama Hindu PNS, PPPR don Non PRE

YValume Keluaran « A0

satuen Llour K=loaman D Urang
1. TatarBelikang

a.  Dasar [Toukum:

119

(2]

0]

Undang-Undeng Nomor 18 Tahun 24023 weniang APBN Tehon Argaaran
el

Pemmiran Mentemi Kenangan Republik Indongsia Nemar 49 Tabom 2073
witang Standar Biaya Masukan Tabun Anggmran 2024

Peraturan Menteri Apama Momar 06 tahun 2022 Perubahan PMA Nomor 19
tehir 3019 tentong Crgonisasi dan Tato Kerja Vertkal Kementericn Agoma;
keputusan Menteri Megara Keordingsor Bidang Fengawasan Penbanguna
dan Pendovapunnan aparatur nopara Nomor: SR EPRIEW ASE AN/G, 1005
srbang Jabutan Fungsivnal Penyulah Agama dan Angka Kreditnya;
Reprtusan bersama Meotoei Apema Bl Dan Kepale Badan Kepegawaiin
Poupara Momor 379 Tahun (999 dan Memaor 178 Tahun 1999 femiang
Fetunjuk Pelaksanaan Jsbatan Fungsiona! Penyuluh Agama dan Anphks
Rredimyn;

IMPA Amigaran Tahun 2024 Mamer @ 025.07.2.4199292024 Tanggal 24
Wanpcmhbor 2023;

Trambaran Thmom

Denpan di dengung-dengungkinnya pembangunan berkarakter yang berujuas
wiluk mewwpudkan gasrakal Indonesia yang berkuslilas, {erampil, cerdas,
mandirt, jujur dan berokhlak mula. Pembanpunen berkarskior tidak hanye
dituniut keeewdasan Intektual (101} tetzpd juga ditbeniut kecerdasan Cmosional (EQ))

dan

kecerdasan Spiritual (80Q) Kecerdasan  iniclegensi  akan  muelahidkan

heverdasan pikiran ( Pengetahuan dan wowasan), sedangkan kecerdasim emaosions|
ikon melahirsan kecerdasn maa (Ketonangse) dan kecordasan spiditual akan



melahirkan kecerdasan budhi (Kebijaksanaan). Pentingnya peran penyvuluh dalam
pembangunan yang pada dasarnya merupakan ujung tombaknya suatu instansi
Pemerintah dalam mensukseskan program-program pembangunan melalui bahasa
Agama, yang menunjukkan bahwa Penyuluh Agama memiliki peran yang sangat
signifikan dalam proses transpormasi sosial dimasyarakat. Transpormasi sosial
merupakan proses perubahan masyarakat menuju kondisi kemajuan yang lebih
baik dalam berbagai bidang kehidupannya. Menurut teori-teori pembangunan
bahwa ada 4 (empat) indikator penting yaitu pendidikan, ekonomi, teknologi dan
informasi yvang menjadi syarat yang harus dijadikan pedoman bagi Penyuluh
Agama untuk mendorong kemajuan umat di wilayah binaannya. Penyuluh Agama
harus mampu menjadi motivator umat pada wilayah binaannnya guna
meningkatkan taraf pendidikan, ekonomi. teknologi serta akses informasinya bagi
masyarakat melalui bahasa agama. Dalam hal ini pentingnya peran penyuluh
Agama Hindu dalam Pembangunan melalui bahasa agama yang pada dasamya
untuk meningkatkan pengertian, pemahaman, penghayatan, pengamalan,
pengembangan nilai-nilai ajaran agama dan mengarahkan omat dalam seluruh
aspek kehidupan, baik individu maupun sosial di masyarakat, Penyuhan agama
adalah suatu kegiatan bimbingan atau penyuluhan agama dan pembangunan
melalui bahasa agama untuk meningkatkan peran serta masyarakat dalam
pembangunan nasional. Sedangkan melaksanakan penyuluhan agama adalah
kegiatan menyusun dan menyiapkan program penyuluhan, melaksanakan
penyuluhan, melaporkan pelaksanaan penyuluhan dan mengevaluasi/memantau
hasil pelaksanaan penyuluhan agama. Kegiatan Workshop Pembuatan Media
Penyuluhan melalui Seni Inovatif adalah Kegiatan Workshop subtantif vang di
berikan kepada para Penyuluh Agama Hindu PNS, Penyuluh PPPK dan Non PNS
yang bertujuan untuk meningkatkan Kompetensi dan profesionalisme Penyuluh
Agama Hindu PNS, PPPK dan WNon PNS khususnya dalam Pembuatan Media
Penyuluhan Melalui Seni Inovatif.

Alasan Kegiatan Dilaksanakan

Kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan melalui Seni Inovatif
dilaksanakan karena kurangnya kemampuan para Penyuluh Agama Hindu PNS,
Penyuluh PPPK dan Non PNS dalam menyusun dan menyiapkan media seni
penyuluhan khusunya yang berupa pembuatan Media Seni untuk kegiatan
penvuluhan langsung kepada masyarakat maupun di media sosial. Mengingat
belakangan ini media sosial dipenuhi dengan berita-berita bohong/ hoak, untuk
menangkal pengaruh negatip berita bohong di media sosial, sangat penting para
penyuluh melaksanakan penyuluhan di media sosial,maupun penyuluhan langsung
melalui media seni sehingga kegiatan Workshop ini diharapakan mampu
meningkatkan Kompetensi para penyuluh dalam pembuatan Media Seni
Penyuluhan vang Inovatif untuk melaksanakan penyuluhan.



Kegiatan Yang Dilaksanakan

a. Uraian Kegiatan
Kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif adalah
kegiatan workshop yang di berikan kepada Penyuluh Agama Hindu, PNS,PPPK
dan Non PNS untuk meningkatkan Kompetensi dan Profesionalisme dalam
menyusun dan menyiapkan program penyuluhan,

b. Batasan Kegiatan
Kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif
ditujukan kepada Penyuluh Agama Hindu PNS, Penyuluh PPPK dan Non PNS
vang ada di Kabupaten Karangasem yang berjumlah 50 orang.

Maksud dan Tujuan

a. Maksud Kegiatan
Kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif ini
dimaksudkan untuk meningkatkan Kompetensi dan Profesionalisme dalam
Pembuatan Media Penyuluban Melalui Seni Inovatit untuk penyuluhan kepada
Masyarakat.

b. Tujuan Kegiatan

Kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif
bertujuan untuk meningkatkan Kompetensi dan profesionalisme Penyuluh Agama
Hindu PNS.PPPK dan Non PNS khusunya dalam Pembuatan Media Penyuluhan
Melalui Seni Inovatif,

Indikator Keluaran dan Keluaran

d.

Indikator Keluaran

Terlaksananya kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni
[novatif.

Keluaran

Terlaksanakannya pertemuan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui
Seni Inovatif sebanyak 50 (lima puluh) orang dalam rangka meningkatkan kinerja
dan profesionalisme baik teknis maupun adminitrstif yang akuntabel dan tertib
vaitu tertib perencanaan, tertib pelaksanaan dan tertib pelaporan.

Cara Pelaksanaan Kegiatan

Metode Pelaksanaan
Metode pelaksanaan adalah pemaparan dari narasumber dan diskusi terkait
program penyuluhan, pelaksanaan penyuluhan, dan penyusunan media Seni
penyuluhan .
Tahapan Kegiatan
Tahapan Kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif
yang dilakukan pada tahun anggaran 2024 sebagai berikut :
{1) Perencanaan
Perencanaan dilakukan dengan mempersiapkan segenap administrasi
pendukung terkait kegiatan yang akan dilaksanakan.



{2} Pengorgamsasian
Tahapan pengonganumesian divwali dengan pengajuan wsules kegialan kepads
Kuaso Pensgguno Anggoman dengan melampirkan, S0P, TOR, RAB dan
Mecriks Jadwal Kepinmar, Sceelah disemjui oleh KPA dilanjurkan dengan
legaliszsi SK dan pembuatan administras) kegiatan dan admamstras: keuangan
prnunjang lamnya.

i1y Telaksinaan

setelah fahap perencanaan dan peagorgimsasian, keglatan dlan)uiken dengan
pelaksanaon pembimaon  sesual dengon perencanman yang  welah  dibuat
schingga ksgatan vang dilexsapakan mencapel tujuan sesum dengan yang
dibarapkan  (leput wakiu, epat  jumizh, wpal saswan), lerhb dalao
perencanaan drn pelaksoraan sehingza hisa mesujndkan tertib pelaporan
vang terjaga akuntabilitasnyz dan bisa dipertanggungjzwabkan sccara moral
rraupun malerial Kepada Mepara,

14) Pelaporan
Kepiatan sstelah dilaksanakan kemudien dievaluasi dan dilaporkan kepaca
Femenag seliku RPA dalam Kegrtan,

6, Tempat Pelaksanaan Kegialan
Kepizian Workshop Pembuatan Media Penyuluban Melalui Semt loovatf Tahun
Anggaran 2024 dilaksanokan di Anla Komtor Kementenan Agama Kabuputer
Karangasem,

=
[

7. Pelaksina dan Penangpungjawalb Kegiatan

Pelaksana K eginton:

Melaksana Kogiatan adalah Scksi Usausan Agame Hindu Kancor Kementerian
Apami Rabupaten Karangssem.

Penangeungjawat Kegistan;

Penangmmpjrwat Kegiatan adalah Kepala Seksi Urusan Agoma Hindu kKanter
Eemeniznan Agam:z Kabupaten Karangasem.

Peenerima Manfust Keopiata:

Penerima manfamt dori kegiztan imi adolah Penyuluh Agama Hindu PSS,
PMenvilub PPPK dan Non PNGS, vang mendapatken pemahamir leniang tam oara
melabeanakan Kepiatan Penvulunan Melalun Media Seni.

8 Jadwal Kegiatan

Waktu Pelaksanaan Kegiztan

Regkilan  Werkshop  Pembuatan Media  Peoyuleh Melalme Seqn lnovatl
dilaksanakan pada hari Selasa tanggal 25 Juni 2024,

Malrik Telaksanaan Kegiatan Terlampir,



Daava

Baaya Kegiatan Waorkshop Pembuatan Medie Penvuluhan Melaho Seni Inovalit tahun
anggaran 2124 dikchankan kepada TWIPA Kamor Kementerien Agama Kabuapaten
Karngasen Momor o 02507 241993972024 langgal 24 Nopember 2023, Progrsm
Dimbingan Masyarakat Hindu (07}, Mata Anggaran 52 sejumlah Rp 22 00.000 - {dua
pulub dua juta rupizh) dengan Rimeian Anggarnn Biaya (RAB) terlampir.




MATRIK KEGIATAN
WORKEHOP PEMBUATAN MEDIA PENYULUHAN MELALUI SEMI INOVATIF TAHUM 2024
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10 | Masakukan Pembayaran kepada rekanan | X ]
11 | Pembuaian dan pengacekan LPJ kiagatan | X X
12. | Penyampaian LFJ kepada KPA ' | | X
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Jalen Lnfung Busapat Mo, 10 elp! Fas (026 27161
Websin D wenn hall kemanapgo idd small | kabikzrangassmigikeme-ag.go.kd
ARALAPURA A2813 BaL

Hamar B 237 K15 5 4/FA 0106 5 Jumi #ts
Sifat ¢ Dinss

Lampmarn © =

Hal : Undangan

Yih 1. Ketua Pojaluh Kanmor Kesmenterian Agama Kab Karangasem
2 Staf Lirazar Agama Hindu

Calam rangka HKagatan Workshop Meda Pemyuluban Melaivl Send Inovahl Kantor
Rementerian Agama Habupalen HKarangasem Tahun Anggaran 2024, Sehubungan dengan
tersabal, Kami nmbon ketediranmya pada

Han/Tangnal @ Senin, 100 Jum 2024

F kil * ) wita
Tempal - Aula Kartor Kemenbenan Agama Kal. Karangasem
ACaAra . Pembaniukan Panitia, Marasumbear, Moderator, dan

Feserla Kegiatan Workshop Pembualan Mediz Peryuluhzan Melalu
Seni Inuvalil Tahun 2024

Fasaian : Menyesuzlkan hari keda.

Demikian dimohonkan atas Kehadirannya dan kernasamamnys disampaikan terima
kagih

Kepala

| Wayan Serinaoa, &.Pd. M.51
NIP, 19690325 129803 1 001

# Dakumrsr ini elah cfards langen secars elekinrds,
L # Toknn © DD



KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

KANTOR KEMENTERIAN AGAMA KABUPATEN KARANGASEM
Jalan Untung Surapati No. 10 Telp/ Fax. (0363) 21161
Website : www. bali kemenag. go.id/ email | kabkarangasam@kemenag go.id
AMLAPURA 80813 BALI

BERITA ACARA RAPAT PEMBENTUKAN PANITIA KEGIATAN
WORKSHOP PENYUSUNAN MEDIA PENYULUHAN
TAHUN 2024

Pada hari ini senin tanggal sepuluh bulan juni tahun dua ribu dua puluh empat

kami yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : | Ketut Wirata S.Pd. M.Si
Jabatan : Kepala Seksi Urusan Agama Hindu

Pada Kantor Kementerian Agama Kab. Karangasem
Alamat : JI. Untung Surapati No. 10 Amlapura

Melaksanakan rapat Pembentukan Panitia Kegiatan Workshop Pembuatan Media
Penyuluhan Melalui Seni Inovatif Tahun 2024. Adapun proses pelaksanaan rapat tersebut
diuraikan sebagai berikut :
|.  Agenda Rapat:
1) Pembahasan Panitia, Narasumber, Moderator dan Peserta Kegiatan Workshaop
Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif Tahun 2024.
Z2) Pembahasan terkait persiapan administrasi kegiatan, jadwal, tempat pelaksanaan
Kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif Tahun
2024 Jalannya Rapat:

1) Rapat dipimpin oleh Kasi Ura Hindu yang mewakili Kepala Kantor Kementerian
Agama Kab. Karangasem serta langsung menyampaikan pengarahan tentang
program Kegiatan Woerkshop Pembuatan Media Penyuluban Melalui Seni
Inovatif Tahun 2024 . Dalarm arahannya Kasi Ura Hindu mengharapkan output
dari pertemuan ini akan mampu Meningkatkan kinerja dan profesionalisme
Penyuluh Agama Hindu PNS, Penyuluh PPPK dan Penyuluh Agama Hindu Non
PNS melalui media Penyuluhan.

2) Hasil dari rapat tersebut di putuskan beberapa kesepakatan sebagai berikut :

1. Kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif
Kantor Kementerian Agama Kabupaten Karangasem Tahun Anggaran 2024,
akan dilaksanakan Satu Kali Kegiatan yaitu tanggal 25 juni 2024 di Aula
Kantor Kementerian Agama Kabupaten Karangasem,



2. Peserta k2qiatan adalah para Pemvuluban Agama Hindl PNS dan Peryulub

Agama Hindu Mon FNS dengan peserla keseluruhan sejumlalh 50 vrany,

Kepala Mantor Kementerian Agama Kehupatern <arangasem dimehonkan

untuk membenkan sambutan sekabjus membuka \Waordghop tersanut

4, Setelah rapat ini akan dtetaphan Sural Kepulusan Panitia dan Peseria oleh
Kenas Mantor Kementerian Agama Kabupaten Karangasam

8 Segaia hal tervait pelaksaran pembinaan yang belum dibahas dalam rapat
ini akan salau dikoordinasikan lebih [anjul,

ar

Demikiar benta acara rapatl imi cibual dan dtandatangani pads tangaal tersebul
di alas untuk dapat dipsrgunakan sebagaimana mestinya.,




DAFTAR HADIR RAPAT FEMBENTUKAN FANIT1A,
KEGIATAN WORKSHOP PEMEUATAN MEDIA PENYULUHAN MELALUI SENI

INDWVATIF TAHUN 2024
Hard Targaa'  : Senin, 10 Juni 20244
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KEPUTUSAN

KEPALA KANTOR KEMENTERIAN AGAMA KABUPATEN KARANGASEM

NOMOR : 375 TAHUN 2024
TENTANG

PENETAPAN PANITIA, NARASUMBER, MODERATOR DAN PESERTA KEGIATAN
WORKSHOP PEMBUATAN MEDIA PENYULUHAN MELALUI SENI INOVATIF
PADA KANTOR KEMENTERIAN AGAMA KABUPATEN KARANGASEM

TAHUN ANGGARAN 2024
DENGAN RAHMAT TUHAN YANG MAHA ESA

KEPALA KANTOR KEMENTERIAN AGAMA KABUPATEN KARANGASEM

Menimbang

A - 1

bahwa dalam rangka Pelaksanaan Kegiatan Workshop Pembuatan
Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif Tahun Anggaran 2024
perlu ditetapkan Panitia Pelaksana, Narasumber, Moderator dan
Peserta pada Kantor Kementerian Agama Kabupaten Karangasem
Tahun Anggaran 2024,

bahwa mereka yang namanya tercantum dalam Lampiran
Keputusan ini dianggap mampu dan cakap untuk ditetapkan
sehagai Panitia, Narasumber, Moderator dan Peserta dalam
melaksanakan tugas dimaksud;

bahwa berdasarkan pertimbangan sebagaimana dimaksud pada
huruf a dan huruf b perlu menetapkan keputusan Kepala Kantor
Kementerian Agama Kabupaten Karangasem tentang Penetapan
Panitia pelaksana, Narasumber, Moderator dan Paserta Workshop
Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif pada Kantor
Kementerian Agama Kabupaten Karangasem Tahun Anggaran
2024;

Undang-Undang Nomor 19 Tahun 2023 tentang APBN Tahun
Anggaran 2024;

Peraturan Menteri Keuangan Republik Indonesia Nomor 49 Tahun
2023 tentang Standar Biaya Masukan Tahun Anggaran 2024;



Menetapkan

KESATU

KEDUA

3. Peraturan Menteni Agama Nomor 06 tahun 2022 Perubahan PMA
Nomor 19 tahun 2019 tentang Organisasi dan Tata Kerja Vertikal
Kementerian Agama,

4. Keputusan Menteri Negara Koordinator Bidang Pengawasan
Pembangunan dan Pendayagunaan aparatur negara Nomor:
54 /KEP/MK/WASPAN/9/1999 tentang Jabatan Fungsional
Penyuluh Agama dan Angka Kreditnya;

en

Keputusan bersama Menteri Agama Rl Dan Kepala Badan
Kepegawaian Negara Nomor : 574 Tahun 1999 dan Nomor 178
Tahun 1999 tentang Petunjuk Pelaksanaan Jabatan Fungsional
Penyuluh Agama dan Angka Kreditnya;

6. DIPA Anngaran Tahun 2024 Nomor : 025.07.2.419929/2024
Tanggal 24 Nopember 2023.

MEMUTUSKAN

KEPUTUSAN KEPALA KANTOR KEMENTERIAN AGAMA KABUPATEN
KARANGASEM TENTANG PENETAPAN PANITIA PELAKSANA,
NARASUMBER ,MODERATOR DAN PESERTA KEGIATAN WORKSHOP
PEMBUATAN MEDIA PENYULUHAN MELALUI SENI INOVATIF PADA
KANTOR KEMENTERIAN AGAMA KABUPATEN KARANGASEM TAHUN
ANGGARAN 2024

Menetapkan Panitia, Narasumber, Moderator dan Peserta Kegiatan
Waorkshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif Pada
Kantor Kementerian Agama Kabupaten Karangasem Tahun Anggaran
2024 dengan susunan personalia sebagaimana tercantum dalam
Lampiran-lampiran yang merupakan bagian tidak terpisahkan dari
Keputusan ini.

Tugas Panitia adalah :

a. Merencanakan, mempersiapkan dan melaksanakan Kegiatan
Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatifl
pada Kantor Kementerian Agama Kabupaten Karangasem Tahun
Anggaran 2024,

b. Melaporkan hasil pelaksanaan Pembinaan tersebut kepada Kepala
Kantor Kementerian Agama Kabupaten Karangasem.



KETIGA

EEEMPAT

KELINMA

REDELAFAN

Kepada Panita, Narasumber, den Moderator diberikan hooorseiom

sebesnr:
a. Panitia
1. Perianggung Jawab - Bo, 450.000,-
7. Hetua Penitia : R 400.000,-
3. Bekretlaris . RKp 300.000.-
4. Anppnta d Rp A00L000,-
b, Narasumber s Rp 900.000,- / JPL
. Mopderator Sl Kp 00000 Keg

* Kepada DManitia, Narasumhber, Moderator dan Peserta diberkan

Lansporl sehesar ;

£, Prnitia

Usng Saku | @) Rp.115,000,-

. Pesarta

Transpart

i Rp 110.000,-

: Segala biava yang timbul sebagai akibat diterbithkanaya Kepumizan ini

dibebankan sspada UOIPA Hantor Rementenan Agama Habupaten
Karanpasem pada Frogram Bimas Hindu, Tabun Anggnvan 2024
Nomor @ 25 07,2 419929/ 2024 tanggal 24 Nopember 2123,

Reputusan i sl berlaku pads Tabun Angearan 2024,

Ditels ok di Amlapura
pada tmngeal 10 Juos 20024
HEPALA EANTORE KEMENTERIAN AGAMA




SAMPERAN 1
HEPUTUSAN KSPALA KANTOR KEMENTERIAN AGAMA KABUPATEN KARANGASEM
MOMOR - 475 TALIUN 2024
TENTANG

PENETATAN TANTIA PELAKSANA, RARASUMDER, MODERATOR DAN PESERTA

KEGTATAN WORKSEHOT PEMBUATAN MEDIA PENYULULAN MELALUL SENL INOVATLE

TAHUN ANGGARAN 2074,
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KEPALA KANTOR KEMENTERIAN AGAMA
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SUSUNAN ACARA

Selamat Pagi, Selamat Datang  diaula Kantor Kementerian Agama Kabupaten
Karangasem.
Om Swastyastu,

Yth. Kepala Kantor Kementerian Agama Kab. Karangasem.

Yang Kami Hormati, Kepala Seksi Urusan Agama Hindu Kementerian Agama
Kabupaten Karangasem.

Yang Kami Hormati, Koordinator Penyuluh Agama Hindu Kementerian Agama
Kabupaten Karangasem.

Yang Kami Hormati, bapak Narasumber dan Moderator yang sudah hadir pada
Acara Pembukaan hari ini

Yang Kami Hormati. Panitia Pelaksana Kegiatan Workshop Pembuatan Media
Penyuluhan Melalui Seni Inovatif Kantor Kementerian Agama Kabupaten
Karangasem Tahun Anggaran 2024.

Peserta Kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatif
Kantor Kementerian Agama Kabupaten Karangasem Tahun Anggaran 2024 yang
suya cintai.

Pertama-tama manlah kita bersama-sama tiada henti-hentinva menghaturkan puja dan puji
syukur kehadapan Tuhan Yang Maha Esa, karena atas limpahan rahmat, berkah dan karunia-Nva
kita dapat berkumpul di tempat ini dalam keadaaan sehat, dalam rangka kita melaksanakan
Pembukaan Kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Senmi Inovatif Kantor
Kementerian Agama Kabupaten Karangasem Tabhun Anggaran 2024, Pada Hari Ini, Selasa,
tanggal 25 Jumi 2024 bertempat di Aula Kantor Kementerian Agama Kabupaten Karangasem.
Kepada Bapak Kepala Kantor Kementerian Agama Kab. Karangasem serta hadirin yang saya
hormati, kami haturkan terimakasih vang sebesar-besarnya telah menyvempatkan waktunya untuk
hadir pada kegiatan yang kami selenggarakan ini_

el

Adapun agenda Acara Pembukaan ini adalah sebagai berikut :

Sekapur sirih penyambutan

Menyanyikan lagu Indonesia Rava

Doa

Laporan Kegiatan dari Kepala Seksi Urusan Agama Hindu

Sambutan Kepala Kantor Kementerian Agama Kabupaten Karangasem sekaligus
membuka kegiatan secara resmi

Penutup

Demikian yang dapat kami sampaikan sebagai pembukaan Acara kami lanjutkan

dengan Menyanyikan Lagu Kebangsaan Indonesia Raya, hadinin dan peserta dimohon berdiri.

Hadirin mohon untuk tetap berdiri. Acara dilanjutkan dengan pembacaan doa

Kepada petugas dipersilahkan, .. ... (Para Hadirin dipersilahkan duduk kembali).






KEMENTERIAN AGAMA KAB. KARANGASEM
LAPORAN PANITIA PEMBUKAAN WORKSHOP
SELASA, 25 JUNI 2024

O Swastyastu.
» Yth. Kepala Kantor Kementerian Agama Kabupaten Karangasem

# Yth. Narasumber dan Moderator

» Yth. Ketua Pokjaluh dan Seluruh Penyuluh Agama Hindu

» Yth. Pamtia Pelaksana dan para peserta Wokshop Penyuluh Agama Hindu PNS, PPPK,

dan Non PNS

Puji syukur kita panjatkan kepada Ida Sang Hyvang Widhi Wasa Tuhan Yang Maha Esa karena
berkat rahkmat Beliau-lah kita bisa berkumpul dalam pembukaan kegiatan Whorkshop Pembuatan
Media Penyuluhan Melalui Media Seni Inovatif, Program Seksi Urusan Agama Hindu Kantor
Kementerian Agama Kabupaten Karangasem tahun anggaran 2024. Semoga kegiatan ini berjalan
dengan lancar seperti harapan bersama.

Bapak kepala Kantor Kementerian Agama Kabupaten Karangasem serta hadirin peserta
workshop vang berbahagia, pada hari yang baik ini ijinkan saya menyampaikan tentang kegiatan
Workshop yang akan dilaksanakan sebaga berikut:

1. Dasar Kegiatan

Program pada Seksi Urusan Agama Hindu salah satunya adalah Worksop Pembuatan Media
Penyuluhan Melalui Media Seni Inovatif. Dasar kegiatan ini adalah SK Kepala Kantor
Kementerian Agama Kabupaten Karangasem tentang Penetapan Panitia, Narasumber,
Maoderator dan Peserta Kegiatan Worksop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Media Seni
Inovatif. Workshop ini dilaksanakan sesuai arahan Bapak Kepala Kantor supaya Para
Penyuluh bisa meningkatkan tugas fungsinya.

2. Tema Kegiatan

Tema pada kegiatan Worksop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Media Seni Inovatif
vaitu * Kolaborasi Seni dan Digital, Wujudkan Penyuluh yang Kreatif, Inovatif dan
Profesional Menuju Masyarakat vang Saleh, Moderat, Cerdas dan Unggul™



3. Tempat dan Wakiu

kegiatan Worksop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Media Seni Inovatif bertempat di
Aula Kantor Kementerian Agama Kabupaten Karangasem.waktu pelaksanaan akan dilaksakan
| hari pada tanggal 25 Juni 2024

4. Peserta

Peserta kegiatan Worksop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Media Seni Inovatif
berjumlah 50 orang terdin dari 6 Orang Penyuluh Agama Hindu PNS, 9 Orang Penyuluh
Agama Hindu PPPK, dan 35 orang Penyuluh Agama Hindu Non PNS.

5. Narasumber

Narasuber pada Kegiatan Worksop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Media Seni Inovatf
ini adalah 3 Narasuber yang berkopeten dibidangnya diantaranya dari bidang ahli Teknologi,
Konten Kreator, dan Praktisi Seni Drama tradisional.

6. Tujuan Kegiatan

Tujuan dan kegialan Worksop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Media Seni Inovatif
vaitu:

1. Melestarikan seni Tradisional Drama Gong

2. Memanfaatkan drama konvensional dan digital sebagai salah satu inovasi MUTIARA

3. Meningkatkan kompetensi dan profesionalisme penyuluh Agama Hindu dengan kolaborasi

seni dan digital.

7. Biaya
Biaya dalam kegiatan Worksop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Media Seni Inovatif
dibebankan pada DIPA Kantor Kementerian Agama Kabupaten Karangasem Nomor :
(25.07.2.419929/2024 tanggal 24 Nopember 2023, tahun anggaran 2024

8. Hak dan Kewajiban Peserta

Hak peserta kegiatan Worksop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Media Seni Inovatif
vaitu ATK, Snack 2 kali, Nasi Kotak, Uang Transport, dan Uang Saku. Kewajiban peserta
mengikuti kegiatan sampai selesai dan menghasilkan output.

Bapak/Ibu Hadirin Serta Bapak Kepala Kantor demikianlah yang dapat kami sampaikan.

Sebelum saya tutup kami hohon kepada Bapak Kepala Kantor Kementerian Agama Kabupaten

Karangasem pada saatnya nanti memberikan sambutan dan sekaligus membuka acara ini






SAMBUTAN KEPALA
KANTOR KEMENTERIAN AGAMA
KAB. KARANGASEM DALAM RANGKA
PEMBUKAAN WORKSHOP PEMBUATAN MEDIA PENYULUHAN
MELALUI SENI INOVATIF
TAHUN 2024
Selasa, 25 Juni 2024 pkl 08.00 wita bertempat di Aula Kantor Kementerian Agama
Kabupaten Karangasem

1. Yth. Kepala Seksi Urusan Agama Hindu Kementerian Agama Kabupaten Karangasem

2. Yth. Ketua Pokjaluh (Kelompok Kerja Penyuluh) Kantor Kementerian Agama Kabupaten
Karangasem

3. Yth. Panitia Pelaksana Kegiatan Wokshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Media seni
Inovatif Kantor Kementerian Agama Kabupaten Karangfasem

4. Yth para Peserta Kegiatan Wokshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Media seni
Inovatif

Om Suastiastu

Pertama-tama mari tidak henti-hentinya mengucapkan puji syukur kehadapan Ida
Sanghyang Widhi Wasa Tuhan Yang Maha Esa semoga Beliau memberikan Rahkmatnya kepada
kita semua sehingga kita selalu dalam keadaan sehat dan kegiatan ini bisa terlaksana sesuai
harapan kita bersama.

Tenmakasih dan apresias: setinggi-tingginya saya ucapkan kepada Kepala Seksi Urusan
Agama Hindu Kantor Kementerian Agama Kabupaten Karangasem karena telah
menyelenggarakan kegiatan ini sebagai media bagi penyuluh untuk meningkatkan kompetensinya
dalam memberikan penyuluhan yang kreatif dan inovatif di media social.

Hadirin yang berbahagia,

Kegiatan Wokshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Media seni Inovatif ini adalah media
yang dipakai oleh Penyuluh Agama Hindu untuk mendalami tata cara menyampaikan ajaran
Agama Ketika turun memberikan penyuluban di masyarakat. Selain memberikan penyuluhan
secara langsung diharapkan penyuluh juga aktif memberikan penyuluhan melalui media seosial
seperti FB, Instagram, Tiktok dan lain-lain dengan media seni inovatif. Seperti membuat konten-

konten inovatif.



























































































































































































































































































































AGENDA KEGIATAN

1. Pra-produksi (10)

2. Produksi (10)

3. Praktik (30)

3. Pascaproduksi (20)

4. Editing & Presentasi (50)
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| EDITING DAN PRESENTASI J

Melakukan editing video menggunakan aplikasi CAPCUT pada smartphone
dan Mempresentasikan Hasilnya

https://tinyurl.com/editing-capcut 3
https://tinyurl.com/kemenag-video










6. Gunakan alat pengeditan. Tap alat pengeditan di sepanjang menu bawah
untuk menambahkan stiker, filter, teks, dan lainnya.

7.Tap Ekspor untuk mengunduh dan membagikan video kalian ke media sosial
dan lainnya.



Ready to share
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CaopCut menawarkan banyak fungsi yang bisa membuat video atau reels
kalian jadi semakin menarik dan aesthetic. Berikut ini kami rangkum cara
menggunakan beberapa fitur yang ada di CapCut.

Cara Memangkas Video di CapCut

Setelah menambahkan video ke timelineg, ikuti langkah-langkah berikut untuk
memangkas atau trim video di Capcut;



Tap klip video, kamu akan melihat bingkai putih di sekitarnya.

Tap dan tahan tepi putih, lalu seret (drag) untuk memotong video.
Kamu juga dapat menyeret posisi berlawanan untuk mengambil bagian
yang terpotong.

Saat kamu memangkas video dengan menyeret bagian tepinya, klip yang
berdekatan akan bergerak. Dengan cara ini, tidak akan ada gaps (layar hitam)
dalam proyek kalian. Nah, kalau kamu ingin memangkas bagian tengah, kamu
perlu membagi (split) rekamannya, dan menghapus klip di bagian tengah
footage. Begini detailnya.

Cara Membagi (Split) Klip di CapcCut

Untuk membagi (split) klip video di CapCut, kamu bisa mengikuti langkah-
langkah mudah berikut ini!

Tap klip video untuk memastikannya dipilih.
Tekan ikon Split di bagian bawah CapCut.

Dengan memisahkan video, kamu dapat melakukan beberapa pengeditan
seperti:



Menambahkan transisi di antaranya setelah membuat split
Menghapus bagian yang tidak diinginkan dengan menekan klip yang
sudah terpisah, dan tekan ikon Hapus di bagian bawah layar.
Menyisipkan klip baru di antara dua klip video.

Cara Mengubah Ukuran Video di CapCut

Ketika kamu mencoba membagikan video ke media sosial tertentu, video asli
yang kamu buat untuk platform lain mungkin tidak cocok. Mengubah ukuran
video di CapCut bisa membuat video kalian sesuai dengan media sosial

sekaligus menawarkan pengalaman menonton yang lebih baik bagi followers
kalian.

Untuk mengubah ukuran video di CapCut, ikuti langkah-langkah berikut:

Tap klip video yang ingin kamu ubah ukurannya.
Tap ikon Format di bagian bawah editor.
Pilih yang berbeda sebagai aspect ratio.

Misainyaq, kalau kamu ingin mengubah video horizontal menjadi vertikal agar

lebih sesuai dengan TikTok, kamu dapat menggunakan dimensi 9:16.
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Buat proyek baru, tampilkan klip video dari rol kamera kalian, dan tekan
tombol Tambah.

Tekan tombol Edit pertama untuk masuk ke toolbar pengeditan video.
Tap tombol Edit kedug, dan tekan Putar (Rotate).

Kalau kalian hanya ingin memutar sebagian video, bukan seluruh klip video,
caranya cukup dengan tap pada rekaman dan pisahkan (split) sebelum
menggunakan fitur rotasi.

Cara Mengubah Kecepatan Video di CapCut

CapCut menawarkan 2 mode untuk mengubah kecepatan (speed), yakni

Normal atau Curve.

Opsi Normal memungkinkan kalian mempercepat atau memperlambat video
dengan kecepatan konstan, seperti 2x, 4x, 8x, dan lain-lain. Sedangkan opsi
Curve membuka lebih banyak kemungkinan pengeditan, dengan kecepatan
berubah secara non-linear untuk menciptakan efek peningkatan kecepatan
yang berdampak. Untuk menggunakan speed modifier konstan di CapCut,
ikuti langkah-langkah berikut:



Tap klip video di timeline, dan tekan ikon Kecepatan (Speed).

Tekan opsi Normal untuk mengubah kecepatan dengan kecepatan
konstan.

Tarik slider video yang melambat ke 0,Ix atau kecepatan hingga 100x,
Kamu dapat mengaktifkan opsi Pitch untuk memutuskan apakah akan
mengubah nada audio saat Kecepatan video diubah.

Untuk mempermulus kecepatan saat membuat transisi, efek zoom 3D, atau
menggunakan keyframe, kamu dapat menggunakan fitur grafik di CapCut.
Dengan pengubah kecepatan (speed modifier) di CapCut, kalian dapat
membuat video Slomo (slow motion/gerakan lambat) yang menarik untuk
menyorot momen penting, seperti membuat bullet time effects.

Cara Menambahkan Transisi Video di CapCut

Banyak transisi trendi di TikTok yang merupakan template 1-klik di CapCut
Video Editor. Dengan template ini, kamu bisa membuat transisi keren tanpa
perlu pengalaman mengedit.
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Impor dua atau lebih video ke proyek CapCut, atau bagi video panjang
menjadi dua bagian.

Klik ikon di antara dua klip untuk masuk ke panel transisi.

Terapkan template transisi dan putar ulang untuk menemukan bagian
yang kamu sukai. Kamu dapat tap lagi ikon transisi untuk menyesuaikan
atau menghapus transisi.

Seret slider untuk menyesuaikan waktu transisi.

Ketuk ikon forbidden untuk berhenti menerapkan preset transisi apapun.

Cara Mengganti Klip di CapCut

Mengganti (replace) video atau gambar di CapCut adalah fitur yang berguna.
Dengan fitur replace, kalion tidak perlu repot-repot memangkas dan
menyesuaikan panjang klip video yang baru ditambahkan agar pas, atau
menerapkan lagi efek yang telah digunakan. Klip video yang diganti
mempunyai durasi dan efek yang sama dengan klip aslinya.



Tap klip video yang ingin kamu ganti. Jika kamu lebih memilin untuk
mengganti bagian dari rekaman, kamu dapat menggunakan Split tool

untuk memotong rekaman, dan tap segmen untuk menukar.
Tap dan geser toolbar di bagian bawah, terus ke kanan sampai kamu
melihat ikon Ganti (Replace).

Tap Ganti dan temukan klip video yang ingin kamu tambahkan.

Catatan: Durasi diatur dengan durasi yang sama untuk mengisi slot. Tapi,
kamu tetap dapat menggeser rekaman maju dan mundur untuk memastikan
bagian yang kamu inginkan disertakan dalam durasi yang telah ditentukan.

Cara Pakai Template CapCut

Kalau kalian senang dengan bagaimana teknologi Al CapCut memotong
video serta menambahkan overlay dan audio untuk kalian, cukup gunakan
fitur AutoCut dari menu utama. Tapi jika kamu ingin mencocokkan gaya
pengeditan, format meme, atau tren TikTok tertentu, CapCut memiliki ribuan
template yang bisa kamu pilih.

1. Pada menu utama, tap Template untuk menampilkan filter dan aset buatan
komunitas.
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MEDIA BONDRES/DRAMA

MATERI DRAMA SECARA UMUM
1. Pakem Pementasan Drama

Perlu Bapak-Tbu ketahui karena kami berdua tidak ada latar belakang pemain drama,
jadi kami juga awan masalah pakem drama gong yang baik dan benar.

Awalnya kami hanya iseng untuk membuat konten drama dan berbuntut viral di
media social, banyak media yang merepost dan juga banyak warganet yang
membagikan.

Drama virtual vang kami buat sangat berbeda jauh dengan drama gong klasik.

Drama virtual yang kami buat lebih ke komedi atau bersifat prodi.

Biasanya di drama gong klasik menggunakan iringan musik tradisional atau gamelan
bali.

Sedangkan kami menggunakan back sound atau musik digital

Karena banyak netizen vang tertarik dengan konten drama yang kami buat, kami
berusaha untuk melanjutkannya dengan banyak belajar dari menonton di youtub
tanpa adanya Pembina

Itu yang membuat kami tidak begitu paham dengan pakem drama yang
sesungguhnya.

2. Penntuan Peran Dan Pemain

Untuk penentuan peran atau pemain disini kita lakukan secara spontan.

Karena konten kami lebih ke comedian juga, jadi kami ambil konsep Raja Buduh.
Raja Buduh diperankan oleh Beli Ketut Pilih dan Patih Agung diperankan oleh
sengot,

Nah dibeberapa konten kami juga ada pemeran putrid karena kami menjalin kerja
sama dengan Puri Kawan jadi pemeran putrid di ambil dari talenta-talenta Puri

Kawan itupun semua masih dalam proses belajar.

3. Lokasi

Sebelum gabung dengan Puri Kawan kami sangat susah untuk menentukan lokasi.
Karena lokasi yang tepat untuk digunakan dalam konten drama biasanya bangunan
yang bernuansa klasik atau style bali.

Karena di jaman sekarang susah kami temui bangunan bernuansa bali klasik. Lebih
banyak bangunan modern

Nah berkat support dari Puri Kawan kami pun disewakan tempat seperti yang kita
inginkan




4. Waktu Pementasan

Pementasan Drama Gong klasik dan drama virtual sangat berbeda

Biasanva drama gong klasik yang pentas di panggung bisa memakan waktu 3 sampai
4 jam.

Sedangkan drama virtual yang kami buat paling lama berdurasi 7 sampai 8 menit
kalaupun lebih dari 10 menit biasanya kami bagi menjadi 2 episode

Biasanya itu strategi kami untuk membuat penonton penasaran dan menantikan kisah
kami selanjutnya

Jadi konten yang kami buat berupa cerita pendek satu kali episode sudah menuju
ending.

5. Tema

Tema yang kami angkat di dalam konten kami biasanya tidak jauh dari kehidupan

sehari-hari seperti:

e Perselingkuhan

e Perebutan kekuasaan, dan biasanya kami selipkan edukasi tentang keagamaan
seperti karma phala

» PEMANFAATAN MEDIA SOSIAL

l. -

Kita mengangkat seni drama, yang kian tidak diminati oleh masyarakat

Jadi tujuan kami untuk memperlenakan kembali seni drama di generasi sekarang atau
bisa di bilang jaman milenial .

Agar lebih banyak anak muda yang tertarik dengan kesenian drama gong yang
merupakan warisan leluhur atau budaya kita yang ada di bali.

Menurut sudut pandang tiang pribadi di jaman sekarang untuk mencari penonton
pada saat pementasan drama sangatlah susah mungkin itu yang menyebabkan anak-
anak muda kita kurang berminat dan sedikit demi sedikit meninggalkan kesenian ini
Jadi mari kita bersama-sama memperjuangkan dan mengenalkan sedikit demi sedikit
kesenian drama gong ke anak-anak muda, karena kalau bukan kita yang bergerak
siapa lagi?

Dan tujuan kami memperjuangkan kesenian drama gong ini agar nantinya kesenian

drama gong bisa eksis kembali seperti sedia kala.

2. Selain konten drama virtual yang mengangkat seni adat dan budaya banyak contoh-

contoh konten creator lain seperti contoh

Gek Cantik = yang memanfaatkan media sosial untuk memperkenalkan jejaitan
tutorial membuat banten, canang, dll yang kental dengan unsure
keagamaan.

Rambo nakal = yang memanfaatkan media sosial untuk memperkenalkan alat-alat
gamelan bali dan mengklaborasikan dengan alat music modern
























INOVASI DAN PENGEMBANGAN SENI DRAMA SEBAGAI MEDIA PENYULUHAN
Oleh: I Kadek Narya Darmasuta

Pengertian Drama Gong

Drama Gong Bali adalah seni pertunjukan drama klasik-kontemporer yang memadukan drama
modern dengan kostum tradisional, dekorasi panggung serta musik gamelan bali, Nama Drama
Gong diberikan kepada kesenian ini oleh karena dalam pementasannya setiap gerak pemain serta
peralihan suasana dramatik diiringi oleh gamelan gong kebyar.

Drama Gong ditampilkan hanya sebagai hiburan dan umummnya tidak memiliki motif spiritual atau
religius. Narasi dari Drama Gong umumnya berupa legenda atau cerita rakyat bali seperti: Jaya
Prana dan Layon Sar, Panji Malat, Sampik Ingtai dan lain sebagainya. sering kali Drama Gong
ditampilkan dengan membawa isu-isu sosial-humaniora terkini yang dikemas secara humoris.
Secara umum Drama Gong memiliki kemiripan dengan pertunjukan drama lainnya di Nusantara

seperti Ludruk dan Ketoprak

Sejarah Drama Gong

Banyak literatur-literatur yang menyebutkan bahwa Drama Gong diciptakan sekitar tahun 1966
oleh Anak Agung Gede Raka Payadnya dari desa Abianbase, Gianyar. Namun diduga kemunculan
Drama Gong sebenarnya lebih awal, yakni pada tahun 1959 telah muncul pertunjukan serupa
Drama Gong. 1 Gusti Bagus Nyoman Panji yang kemudian memberikan nama baru Drama Gong
kepada kesenian ini berdasarkan dua unsur baku yaitu drama dan pamelan gong dari kesenian ini.
Puncak kepopuleran seni Drama Gong adalah pada masa 1970-an. Pada masa ini, sedikitnya
terdapat delapan sckaa atau kelompok Drama Gong diantaranya: Drama Gong Wijayakusuma
Abianbase, Gianyar, Drama Gong Kacang Dawa, Klungkung, Drama Geng Cakra Bhuwana,
Sukawati, Drama Gong Puspa Anom Banyuning, Buleleng, Drama Gong Bintang Bali
Timur,Denpasar, Drama Gong Dewan Kesenian Denpasar (DKD), Drama Gong Duta Bon Bali,
Gianyar, dan Drama Gong Kerti Bhuwana, Gianyar. Dari semua sekaa tersebut, sekaa Drama Gong
Wijayakusuma merupakan kelompok Drama Gong yang paling terkenal dan populer, Hal itu dapat
dilihat dari kepopulerannya, frekuensi pentas, jumlah dan antusiasme penonton menyaksikan
pertunjukan tersebut
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BERITA ACARA RAPAT EVALUASI
KEGIATAN WORKSHOP PEMBUATAN MEDIA PENYULUHAN
MELALUI SENI INOVATIF
TAHUN 2024
Pada hari ini selasa tanggal dua puluh enam Juni Tahun dua ribu dua puluh empat kami
yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama : | Ketut Wirata, 5.Pd,M.5i

Jabatan : Kepala Seksi Urusan Agama Hindu
Pada Kantor Kementerian Agama Kab, Karangasem
Alamat : JI. Untung Surapati No. 10 Amlapura
Telah melaksanakan Rapat Evaluasi Pelaksanaan Kegiatan Workshop Pembuatan Media

Penyuluhan Melalui Seni Inovatif Adapun proses pelaksanaan rapat tersebut diuraikan sebagai

berikut:

I. Agenda Rapat :
Evaluasi Pelaksanaan Kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni
Inovatif pada Seksi Ura Hindu Kantor Kementerian Agama Kabupaten Karangasem, Tahun
Angparan 2024,

Il. Jalannya Rapat :

a. Rapat dibuka dan diawali dengan sambutan dari Kasi Ura Hindu sebagai leading sector
pelaksanaan kegiatan, dalam sambutannya Kasi Ura Hindu menyampaikan apresiasi dan
terima kasih kepada panitia pelaksana kegiatan dan semua pihak yang telah banvak
membantu sehingga kegiatan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni
Inovatif dapal terealisasi dan mencapai tujuan seperti yang diharapkan, kedepan kinerja
yang sudah baik diharapkan bisa dipertahankan dan jika memungkinkan bisa
ditingkatkan.

b. Dari hasil rapat evaluasi yang dilaksanakan tersebut disimpulkan beberapa poin evaluasi

pelaksanaan Workshop Pembuatan Media Penyuluhan Melalui Seni Inovatf, sebagai
berikut :




























































































































































































































































